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Lernaufgabe:
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Lernaufgabe:





Kompetenzerwartung: 


Die Schülerinnen und Schüler entwickeln und verwirklichen eigene Spielideen und treffen Vereinbarungen zur Aufrechterhaltung des Spiels.





Erwartetes Lernergebnis:


Die SuS erfahren, wie sie selbst Spielideen entwickeln und gestalten können.





Lernaufgabe:


Finde heraus: Was ist wichtig bei einem „guten“ Spiel?





Lernaufgabe:


Erfindet mit eurem Spielgegenstand anhand der erarbeiteten Kriterien ein neues Gruppenspiel.





Lernaufgabe:


Stellt euch eure Spielideen vor und entscheidet euch gemeinsam für eine Spielidee.











Lernaufgabe:


Erprobt euer Spiel gemeinsam und überprüft, ob die Kriterien für ein gutes Spiel erfüllt sind, oder ob ihr noch etwas verändern wollt.








Erwartetes Lernergebnis:


Die SuS entwickeln Kriterien für ein „gutes“ Spiel.





Erwartetes Lernergebnis:


Die SuS lernen eigene Spiele zu entwickeln und zu verändern.





Erwartetes Lernergebnis:


Die SuS einigen sich auf gemeinsame Spielabsichten und treffen Vereinbarungen über Mannschaftsgröße, Spielfeldgröße, Spieldauer etc.





Erwartetes Lernergebnis:


Die SuS präsentieren ihre Spiele und die dazugehörenden Spielregeln.





Erwartetes Lernergebnis:


Die SuS reflektieren und bewerten ihr Spiel und nehmen ggf. Änderungen vor. 





Kompetenzerwartung: 


Die Schülerinnen und Schüler entwickeln und verwirklichen eigene Spielideen und treffen Vereinbarungen zur Aufrechterhaltung des Spiels.





Lernaufgabe:








