Bereich 2 – Das Spielen entdecken und Spielräume nutzen

Schwerpunkt: Spielideen entwickeln und das Spielen aufrecht erhalten









( Nicht alles ist grundsätzlich neu, sondern wird begrifflich anders gefasst!

( Lernaufgaben sollen offen und schülerzentriert konzipiert sein. Die SuS sollen mit einem hohen Maß an Eigenständigkeit den Lösungsweg aktiv mitgestalten und forschend und entdeckend zur Lösung kommen können. 

(Eine Lernaufgabe wird auf Grundlage der Kompetenzerwartungen formuliert. Sie kann auf unterschiedlichen Niveaus gestellt werden (Anforderungsbereiche).

Kompetenzerwartungen sind verbindlich; bei der Formulierung der Lernaufgabe bleibt Gestaltungsspielraum.

( Kompetenzerwartungen können durch verschiedene Unterrichtsvorhaben realisiert werden, in denen Aufgabenstellungen und zu erwartende Lernergebnisse konkreter zu nennen sind. Die Summe dieser zu erwartenden Lernergebnisse erfüllt wiederum die Kompetenzerwartung.

Lernaufgabe: Wir erfinden eigene Spiele 





Lernaufgabe:  





Lernaufgabe: 





...





Unterrichtsvorhaben I


1. US: Was ist wichtig bei einem „guten“ Spiel?


2. US: Wir erfinden eigene Spiele und probieren sie aus.


3. und 4. US: Wir präsentieren und erproben unsere Spiele.


5. US: Wir spielen unsere Spiele der Klasse vor und spielen sie gemeinsam.  


6. US: Wir verbessern unsere Spiele.








Unterrichtsvorhaben III


1. US


2. US 


3. US


4. US  


5. US





Unterrichtsvorhaben II


1. US


2. US 


3. US


4. US  


5. US





...





Zu erwartende Lernergebnisse:


Die Schülerinnen und Schüler ...


... erfahren, wie sie sich selbst Spielideen entwickeln und gestalten können.


... entwickeln Kriterien für ein „gutes“ Spiel.


... lernen mit Hilfe einer Spielregelkartei eigene Spiele zu entwickeln und zu verändern.


... einigen sich auf gemeinsame Spielabsichten und treffen Vereinbarungen über Mannschafts-, Spielfeldgröße, Spieldauer etc.


... präsentieren ihre Spiele und die dazugehörigen Spielregeln.


... reflektieren und bewerten ihr Spiel und nehmen ggf. Veränderungen vor.








Zu erwartende Lernergebnisse:





Zu erwartende Lernergebnisse:





...





Kompetenzerwartung (Ende Kl. 4): Die SuS entwickeln und verwirklichen eigene Spielideen und treffen Vereinbarungen zur Aufrechterhaltung des Spiels.








