Unterrichtsvorhaben: Wir erfinden eigene Spiele

Mögliche Leitfragen/ Kriterien zur Bewertung:

Die Schülerin/der Schüler

	Einzelleistung: die Schülerin/der Schüler
	+++
	  ++
	   +
	  -
	  --
	 ---

	1. Kooperation:

	hat sich hilfsbereit gezeigt
	
	
	
	
	
	

	hat Kritik oder Hilfe annehmen und angemessen reagieren können
	
	
	
	
	
	

	hat sich mit den anderen Gruppenmitgliedern über Ideen/Vorschläge ausgetauscht
	
	
	
	
	
	

	hat eigene Ideen/Bedürfnisse im Interesse der Gruppe zurückgestellt
	
	
	
	
	
	

	hat sich partnerschaftlich verhalten und war fair im Umgang mit Anderen
	
	
	
	
	
	

	2. Initiative:

	hat eigene Ideen eingebracht
	
	
	
	
	
	

	hat die Gruppe durch sein Engagement weiter gebracht
	
	
	
	
	
	

	hat eigene Lösungsvorschläge eingebracht
	
	
	
	
	
	

	3. Konstruktivität:

	hat sich auf das Thema/die Aufgabe eingelassen und zum Erreichen des Ziels beigetragen
	
	
	
	
	
	

	hat von sich aus Aufgaben übernommen
	
	
	
	
	
	

	4. Aktivität:

	hat sich bei Gesprächen in der Gruppe beteiligt 
	
	
	
	
	
	

	hat Schwierigkeiten erkannt und nach Lösungen gesucht
	
	
	
	
	
	

	hat bei der Präsentation eine Aufgabe übernommen
	
	
	
	
	
	


Unterrichtsvorhaben: Wir erfinden eigene Spiele

Mögliche Leitfragen/ Kriterien zur Bewertung:

die Gruppe

	Gruppenleistung:

	+++
	 ++
	  +
	  -
	  --
	 ---

	
	
	
	
	
	
	

	in der Gruppe werden verschiedene Ideen gesammelt und diskutiert
	
	
	
	
	
	

	die Gruppe probiert gemeinsam verschiedene Spielvorschläge aus
	
	
	
	
	
	

	die Gruppe einigt sich auf eine Spielidee
	
	
	
	
	
	

	es ist zu erkennen, dass Aufgaben in der Gruppe verteilt werden
	
	
	
	
	
	

	die Gruppe lässt jedes Mitglied zu Wort kommen


	
	
	
	
	
	

	die Gruppe diskutiert gemeinsam über Probleme/Schwierigkeiten und einigt sich auf eine Lösung
	
	
	
	
	
	

	die Gruppenmitglieder gehen freundlich und fair miteinander um
	
	
	
	
	
	


