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Classroom Games
for Superbrains

Lernférderung durch
Bewegungspausen
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Sanine Katusch Exekutive
o Funktionen und
Selbstregulation
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Forderung
exekutiver Funktionen
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<nschaftliche Grundiagen
ansfer in die phdagogische Praxis




Karin Eckenbach

Games for Brains

'Spielerische Lernforderung durch Bewegung
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Sabine Kubesch (Hesq)

Exekutive
Funktionen und
Selbstrequlatlon
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Institut Bildung plus
Sabine Kubesch



